Gioco dell’oca sumera

Si gioca a squadre. Si parte dalla casella indicata dalla freccia: mettete la pedina sul

numero di partenza.
A turno, lanciate il dado e spostatevi del numero indicato. Quando vi fermate su una
casella: copiate il disegno sul quaderno e scrivete il numero che rappresenta

Tutta la squadra deve essere d’accordo prima di andare avanti. Il gioco finisce quando
si supera di nuovo la freccia di partenza. Alla fine si controllano i quaderni: se i numeri
sono giusti, il giro € riuscito.




